PoGwart
SZKOLA WIEDZY I MAGII
Dyrektor: Marvolo Black
(Order Mandelbrota Pierwszej Klasy, Wielki Czar., GI. Mat.,
Najwyzsza Szycha, Migdzynarodowa Konfed. Naukowcow)

Szanowni Panstwo,

Zeszlej  jesieni  pokonalismy  wspolnymi  sitami  Tego-Ktorego-Imig-Zostato-
Zapomniane. Mamy przyjemnos¢ poinformowac, ze w tym roku mogq Panstwo dostgpic
niesamowitego zaszczytu wstgpienia do magicznej organizacji o nazwie

Zakon Skreconego Debu.

Pradawny ten zakon od wielu lat zrzesza dzielne czarownice i czarodziejow, ktorzy
dzialajq na rzecz wspolnego dobra, troszczgc si¢ o otaczajgcy nas Swiat oraz pomysinos¢
obecnych i przysztych pokolen.

Niech Panstwo jednak nie myslg, Ze wstgpienie do Zakonu to takie hop-siup! Aby
wejs¢ W szeregi tego elitarnego stowarzyszenia, nalezy wykazaé si¢ sprytem, wiedzq,
wytrwatosciq, ciekawoscig swiata i umitowaniem natury. W tym celu rozwiqgzcie zagadki,
ktore zaprowadzq Was do ksigzek znajdujgcych sie w filiach Biblioteki PG. ZnajdZcie ukryte
w nich instrukcje, ktore umozliwiq Wam wykonanie zadan specjalnych i zebranie pieczqtek na
Mapie Ancymonow. Macie przy okazji jedyng szanse na zdobycie kolekcjonerskich kart
z wizerunkami zastuzonych profesorow naszej uczelni.

Dla $smiatkow, ktorzy podejmg wyzwanie przygotowalismy nagrody. Na Wasze mapy z
zebranymi pieczqtkami czekamy do 31 pazdziernika.

Pamietajcie, zZe bibliotekarze, ktorzy zawsze stojg po stronie dobra i wiedzy, chetnie
pomogq Wam w razie wagtpliwosci. Nie bojcie sig pytac ich o rade! (Nie sq tak grozni jak pani
Pince).

Dotgczamy liste zagadek oraz filii Biblioteki.

Z wyrazami szacunku i Zyczeniami dobrej zabawy,
Elizabeth Brown
Zastepczyni dyrektora



LISTA ZAGADEK DO ROZWIAZANIA oraz FILII BIBLIOTEKI PG

Wskazowki do zagadek

We wszystkich szyfrach korzystamy z alfabetu angielskiego
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W kazdym zadaniu zamiane znakow na liczby przeprowadza sie wedtug ponizszej

tabeli:
CID|IE|F|G|H]|I KILIMINIO|P|IQ|R|S|T|U|VIW|X|Y|Z
2134|567 /8|9(10(11|12|13{14|15|16|17/18(19|20(21|22|23|24|25

Zaklecie Invenire Internete odsyta po pomoc do wyszukiwarki internetowej

Linki pomocnicze:
Tridoku

Szyfr Cezara

Szyfr Viginere’a + wskazoéwka

KenKen

Szyfr dwudzielny — BIFID

VVVVYVYVY

Szyfr Kaczor

Jesli

masz problem z

rozwigzaniem zagadki
w bibliotece nie poddawaj sie! Popro$ bibliotekarza o pomoc.

albo ze znalezieniem ksigzki


http://tridoku.com/Rules.html
http://tridoku.com/Rules.html
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr_Cezara
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr_Vigen%C3%A8re%E2%80%99a
https://drive.pg.edu.pl/s/PBPnUs5dzt3xOxq
https://pl.wikipedia.org/wiki/KenKen
https://pl.wikipedia.org/wiki/Szyfr_bifid
https://mattomatti.com/pl/a35q

1. Hol Biblioteki w Bibliotece Gtéwnej (Wypozyczalnia | Informatorium)

Wychodzac z PoGwartu ostroznie podchodzisz do pewnej tanczgcej wierzby, uchylajgc sie
przed jej ruchliwymi witkami. Nastepnie unieruchamiasz jg zakleciem Immobulus.

U podstawy drzewa znajdujesz ukryty pergamin z zagadka:

Uzyj szyfru rzymskiego dyktatora, by odszyfrowa¢ wiadomosé
QVN ILLMKN MLCSIKRI Q VICSI

Cofnij sie o tyle krokéw, ile jest wydziatéw na naszej uczelni.

Wszystkie litery pochodzg z 26-znakowego alfabetu angielskiego. Po odszyfrowaniu zamien
znaki od czwartego do dziewigtego na liczby (wg tabelki na pierwszej stronie) i uzupemij:

000 000000-00-00/01,
dziat: O00O00O0OO00 O 00000

Z odszyfrowang wiadomoécia udaj sie do Holu Biblioteki. Je$li masz problem
z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki w bibliotece, bibliotekarze udzielg Ci
dodatkowych wskazowek.




2. Filia na Wydziale Inzynierii Ladowej i Srodowiska

Odetchnij gteboko. Najlepiej kilka razy. Czujesz ten zapach? Wiasnie teleportowates sie na
plaze, a to co czujesz, to zapach glonéw. Nie wiem, czy wiesz, ze to wiasnie z oceanicznego
planktonu pochodzi ponad potowa tlenu na Ziemi. Czy to nie magiczne? Glony stuzg tez do
produkcji agaru, z ktérego mozna wykonac m.in. tzw. bioplastik.

Niezbednym przymiotem czionka zakonu jest ciekawo$¢ swiata. Zanim zanurkujesz by
podziwia¢ podwodny swiat, wykaz sie wiedzg wypetniajgc ponizszg (przewaznie liczbowa)
krzyzéwke.
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1) Makssymalna dtugos¢ (w mm) jakg osigga Widlik zaostrzony
2)i6)2

3) Liczba uwazana powszechnie za szczesliwg

4) 5 cyfr po przecinku w ludolfinie

5)i7)3*

8) Element neutralny dodawania

9) Widlik po tacinie

Hastem do krzyzéwki uzupetnij sygnature:

LS O0O0O000-00-00/01, dziat: 00.0

Z rozwigzaniem zagadki udaj sie do Filii_ na Wydziale Inzynierii Ladowej i Srodowiska.
Jesli masz problem z rozwigzaniem zagadki, bibliotekarze udzielg Ci dodatkowych
wskazéwek.




3. Filia na Wydziale Architektury

Udajesz sie do miasta 3H "TRH, gdzie czeka Cie kolejna préba. Podobno za jego murami
rést kiedys przodek Skreconego Debu, ktory rosnie teraz w PoGwarcie.

Na starej, zarosnietej bramie miejskiej znajdujesz dziwny ksztatt — jest to Madry Kwadrat —
KenKen (rzu¢ zaklecie Invenire Internete i sprawdz zasady, jesli jeszcze o niej nie styszates).
Aby wkroczy¢ do miasta musisz najpierw rozwigzac te zagadke.
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Udato Ci sie? Wspaniale! Ale to nie wszystko. Wokot Madrego Kwadratu dostrzegasz
tajemnicze symbole. To runy, ktérymi czesto porozumiewajg sie ze sobg Cztonkowie Zakonu
Skreconego Debu. Ty réwniez powinienes$ je poznac. Oprdcz tego, ze mogg stuzy¢ do
komunikacji, majg oczywiscie magiczng moc. Alfabetem uzywanym w Zakonie jest Fupark
(Futhark) starszy (rzu¢ zaklecie Invenire Internete, je$li potrzebujesz sie doszkolic).
Korzystajgc z tego alfabetu okres|

dziat: 00000000, 00000

Z sygnaturg bedzie troche trudniej. Musisz skorzysta¢ z mocy rozwigzanego przez siebie
madrego kwadratu. Dwie runy wskazg liczbe. Wykonaj podane dziatania z uzyciem
odkrytych liczb, a wyniki wpisz do sygnatury:

Arch OOO0O0O0O-00-00/01


https://en.wikipedia.org/wiki/KenKen
https://en.wikipedia.org/wiki/KenKen

Z odszyfrowang wiadomoscig udaj sie do Filii_na Wydziale Architektury. Jesli masz

problem z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki, bibliotekarze udzielg Ci
dodatkowych wskazowek.
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4. Filia na Wydziale Chemicznym i Wydziale Fizyki Technicznej i MatematyKi
Stosowanej (Regionalna Biblioteka Nanotechnoloqii)

Jako adept Zakonu Skreconego Debu powinienes rowniez wykazaé sie znajomoscig
alchemii, w szczegolnosci umiejetnoscig transmutacji oraz wiedzg tajemng na temat
pierwiastkow chemicznych.

Przed Tobg znajduje sie alchemiczna receptura na starym pergaminie. Jest ona zapisana za
pomocg dziwnych symboli i liczb. Wszystko wydaje sie by¢ zakodowane wedtug szyfru
utamkowego, w ktérym kazdy znak szyfru zapisuje sie za pomocg utamka.
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Cyfra nad szyfrowang literg jest licznikiem utamka, a cyfra pod szyfrowang literg jest

2 4 2 5 3 2 4 2 : 3 1
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mianownikiem. Znaki mnozenia (x) tgczg litery tworzgc symbole pierwiastkow, a plusy (+) je
rozdzielajg. Po odszyfrowaniu znaki nalezy zamieni¢ na liczby atomowe odpowiadajgcych im
pierwiastkow, wedtug ukfadu okresowego i wpisa¢ je w wolne miejsca, aby otrzymac
sygnature poszukiwanej ksigzki.

NTCh OO0O00B-00-00/01, dziat: Ch. OO

Z odszyfrowang wiadomoscig udaj sie do Filii na Wydziale Chemicznym i Wydziale FizyKi
Technicznej i Matematyki Stosowanej (Regionalna Biblioteka Nanotechnologii). Jesli
masz problem 2z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki w bibliotece,
bibliotekarze udzielg Ci dodatkowych wskazéwek.




5. Filia na Wydziale Zarzadzania i Ekonomii

W podziemiach PoGwartu kierujesz sie do nieuzywanej sali lekcyjnej z uchylonymi drzwiami.
Wochodzisz do srodka i widzisz niemal wytartg tablice Vigenere’a prawdopodobnie z ostatnigj
lekcji (rzu¢ Invernire Internete zeby zobaczy¢ calg tablice). Na ostatniej fawce stoi piekna
roslina, skarb niuchacza. Pod doniczkg znajdujesz pergamin z wiadomoscia:

MQY FKHLIR M X
Do jej odszyfrowania sprobuj uzy¢ jako klucza nazwy zwierzecia, ktére uwielbia te rosline. Po

odszyfrowaniu zamien znaki od czwartego do dziewigtego i ostatni na liczby, by méc
uzupetnic:

000 0O00B0OO-00-00/01, dziat: O.0C

Z odszyfrowang wiadomoscig udaj sie do Filii na Wydziale Zarzadzania i Ekonomii. Jesli
masz problem 2z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki w bibliotece,
bibliotekarze udzielg Ci dodatkowych wskazéwek.
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6. Filia na Wydziale Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa (dawna Filia na
Wydziale Mechanicznym)

W magicznym swiecie istnieje tajemnicza fabryka samochodow. Jest ona znana z tworzenia
niesamowitych i magicznych (oraz catkowicie nieemisyjnych) pojazdéw. Aby uzyska¢ do niegj
dostep i zdoby¢ swoj wtasny pojazd, rozwigz zagadke otwierajgcg brame do fabryki.

Przed tobg znajduje sie graf w ksztalcie samochodu, podzielony na figury, we wnetrzu
ktérych wpisano liczby. Liczby te sg sumami liczb znajdujgcych sie w koétkach
umieszczonych na obwodzie poszczegdlnych figur. Jednakze, kilka miejsc jest wolnych i sg
one oznaczone literami. Twoim zadaniem jest odgadniecie, jakie liczby kryjg sie za literami
A, B, C, D, a nastepnie wpisanie ich (w kolejnosci alfabetycznej) w wolne miejsca
w sygnaturze i otworzenie bramy do fabryki

Mech OOOCOO0O0-00-00/01, dziat: O

Dziat wyznacza pierwsza litera z zaklecia oswietlajgcego (jest to tez pierwsza litera w stowie
"Swiatto" po tacinie).

Swistoklik do fabryki, peczek ziét, przeniesie Cie do filii na Wydziale Mechanicznym.

Z odszyfrowang wiadomoscig udaj sie do Filii_ na Wydziale Inzynierii Mechanicznej
i_Okretownictwa (dawna_Filia na Wydziale Mechanicznym). Jesli masz problem
z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki, bibliotekarze udzielg Ci dodatkowych
wskazoéwek.




7. Filia na Wydziale Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa (dawna Filia na
Wydziale OiO)

Ptyngc statkiem docierasz na wyspe, na ktérej ma sie odby¢ zebranie Zakonu. Pod debem
znajdujesz nietypowy namiot, na ktérym ztotg nicig wyszyto magiczne Tridoku. Uzupeij go
wedtug zasad. Kod umozliwiajgcy wejscie na spotkanie znajdziesz zbierajgc listki debowe
z zielonych pél naokoto namiotu. Zacznij od wierzchotka, a nastepnie kieruj sie przeciwnie do
ruchu wskazoéwek zegara (zgodnie z ruchem strzatek).

Okr O0O0OBCOO0-00-00/01, dziat: 14.A

Z odszyfrowang wiadomoscig udaj sie do Filii_na Wydziale Inzynierii Mechanicznej
i Okretownictwa (budynek dawnego Wydziatu OiO). Jesli masz problem z rozwigzaniem
zagadki albo ze znalezieniem ksigzki, bibliotekarze udzielg Ci dodatkowych wskazéwek.




8. Filia na Wydziale Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki

Zwiedzajgc szklarnie znajdujesz wspaniaty okaz mandragory. Na doniczce ktos wypisat
litery, ktére przypominajg szachownice Polibiusza. Z drugiej strony donicy zapisano cigg
znakéw

CAGGRVUILU,

a ponizej dziwne stowo (rzu¢ zaklecie Invenire Internete by sprawdzi¢ czym jest tajemniczy
szyfr BIFID, ktérego uzyto do zaszyfrowania wiadomosci).

Po odszyfrowaniu ciggu dziesieciu liter (CAGGRVUILU) zamieh znaki od trzeciego do
0smego i ostatni na liczby (zgodnie z tabelg z pierwszej strony), by méc uzupenic:

00 0O00000-00-00/01, dziat: 0O.00

Z odszyfrowang wiadomoscig udaj sie do Filii na Wydziale Elektroniki, Telekomunikaciji
i_Informatyki. Jesli masz problem z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki,
bibliotekarze udzielg Ci dodatkowych wskazéwek.




9. Filiana Wydziale Elektrotechniki i Automatyki

W zakurzonej, prastarej elektrowni, gdzie energia i magia splatajg sie w jedno, ukryte jest
najpotezniejsze zrédto energii w catym sSwiecie magii. Ta moc pozwala rzuca¢ pradawne
zaklecia i napedzac potezne artefakty. Aby zdoby¢ dostep do tej poteznej energii, musisz
rozwigzac¢ tajemniczg zagadke, ktora opiera sie na starozytnym szyfrze kaczor (jesli nie
znasz jego zasad, rzu¢ zaklecie Invenire Internete). Zamiast Kaczora kluczem do szyfru jest
stowo “Elektryczny”, gdzie litery powtarzajgce sie sg pomijane. W rozwigzaniu zagadki moze
pomoc Ci ponizsza tabelka. Wypefnij jg kolejnymi (nastepujgcymi po literze z klucza) literami
angielskiego alfabetu.

o G| K| W M| =
=
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Twoim zadaniem jest odszyfrowanie nastepujgcego ciggu: C2, E2, Z2, C1, E2, E1

Po odszyfrowaniu, zamien litery na liczby (zgodnie z tabelg z pierwszej strony) i wpisz je w
wolne miejsca:

E O00CO0O0B-00-00/01, dziat IV.5

Z odszyfrowang wiadomoscig udaj sie do Filii ha Wydziale Elektrotechniki i Automatyki.
Jesdli masz problem z rozwigzaniem zagadki albo ze znalezieniem ksigzki, bibliotekarze
udzielg Ci dodatkowych wskazéwek.
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Zagadka prowadzgcg do Ztotej Karty znajduje sie w pliku:
https://drive.pg.edu.pl/s/2JkLk1jGF4PYKSI

Aby poznac jego zawartos¢ nalezy wpisa¢ hasto sktadajgce sie z pierwszych
cyfr z sygnatur zagadek 1-9 (w podanej kolejnosci).

Koncepcja, scenariusz i wykonanie gry terenowej ,Politechnika Gdanska i Zakon
Skreconego Debu”:

Magdalena Chmara, Tomasz Gzella (Instytut Matematyki Stosowanej WFTIMS PG)

Jakub Nenczak (student matematyki Wydziatu FTiMS PG)

Joanna Dotega, Bronistawa Gromadzka, Dorota Hodyl, Jan Wrotek, Izabela Zlot (Biblioteka
PG)

Rysunki i Mapa Ancymonéw: Nikola Kuczkowska (studentka Wydziatu Architektury PG)
Plakat i zaktadki: Tytus Caban (Biblioteka PG)

Gdansk 2023


https://drive.pg.edu.pl/s/2JkLk1jGF4PYK3l
https://drive.pg.edu.pl/s/2JkLk1jGF4PYK3l

