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,Gra”

Instalacja malarska pod tytutem ,Gra” upamietnia siedemdziesieciolecie istnienia Wydziatu
Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki na Politechnice Gdanskiej. Jej tematem jest sztuczna
inteligencja. Kompozycje stworzyli w 2022 roku artysci pracujgcy na Wydziale Architektury

w Katerze Sztuk Wizualnych: Jan Buczkowski, Dominika Krechowicz, Edyta Urwanowicz oraz
Krzysztof Wréblewski — autor koncepcji.

Inspiracjg do stworzenia wieloelementowej kompozycji byt dokumentalny film pt. ,AlphaGo”, ktéry
opowiada o procesie powstawania komputerowego programu do gry w go — najbardziej
skomplikowanej gry planszowej, jaka wynalazt cztowiek. Film jest tez relacjg z pieciu rozgrywek

w go, ktére w 2016 roku przeprowadzit Swiatowy mistrz - Koreanczyk Lee Sedol przeciwko
inteligentnemu programowi komputerowemu AlphaGo. Sposrdd pieciu partii tylko jedna zakoriczyta
sie wygrang Lee Sedola. Punktem wyjscia do stworzenia monumentalnej instalacji ,Gra” jest uktad
piondw dwodch z pieciu rozegranych partii — wygranej i przegranej przez Lee Sedola. Czwarta gra
stanowi lewgq cze$¢ kompozycji, a pigta prawa. Zestawienie roztozenia pionéw w fazie koricowej
przeprowadzonych rozgrywek tworzy abstrakcyjng strukture o cechach ornamentu. Idea kompozycji
polega na zamianie pierwotnego czarnego i biatego uktadu pionéw na odpowiednio ciemne i jasne
tony koloréw.

Kompozycja ma wymiary 343,9 cm x 687,8 cm i sktada sie z 427 dwudziestokgtéw foremnych —
kazdy o przekatnej 18 cm. Poszczegdlne elementy zamontowano w 19 poziomych rzedach i 38
pionowych kolumnach. Na ich powierzchni namalowane zostaty interpretacje ikon réznych aplikacji
i programéw uzywanych wspétcze$nie w smartfonach i komputerach. Takie rozwigzanie jest
bezposrednim odniesieniem do sztucznej inteligencji, ktéra wptywa na cztowieka poprzez
urzadzenia elektroniczne. Wsréd wielu motywéw wkomponowane zostaty symbole zwigzane

z historig i terazniejszo$cig Wydziatu ETI. Kazde z czwérki tworcdw namalowato podobng liczbe
elementdw, stosujgc swojg indywidualng stylistyke malarska. Poszczegdlne czesci zostaty ze sobg
przemieszane — co w konsekwencji daje efekt zréznicowania i wielowgtkowosci. W ten sposdb
powstat kolejny stopien gry — tym razem z ikonografig, pamiecig i Swiadomoscig wzrokowsa.
Odbiorca moze delektowad sie grg koloréw i ksztattdw, ale moze tez zanurzy¢ sie w znaczeniach.

Pojedyncze elementy powstawaty w przeciggu roku z uzyciem technik malarskich wypracowanych

w ciggu setek lat, jakby na przekdr dynamicznie zmieniajgcemu sie swiatu, w ktéorym w utamku
sekundy w przestrzeni Internetu pojawiajg sie miliony digitalnych obrazéw. Przetworzone
wspotczesne logotypy z czasem prawdopodobnie stracg swdj przekaz i niczym egipskie hieroglify dla
zwyktego widza stang sie pustymi symbolami bez znaczenia. Jednak dla znajgcych zasady gry w go,
ktore trwajg niezmiennie od ponad czterech tysiecy lat, jeden element kompozycji pozostanie staty -
w przemijajgcej aktualnosci uktad ciemnych i jasnych két bedzie zawsze odwzorowywat historyczng
konfrontacje inteligencji wykreowanej przez rzesze specjalistow z réznych dziedzin z inteligencja
jednego cztowieka.

Wiecej informacji o instalacji ,,Gra” mozna znalez¢ pod adresem
https://pg.edu.pl/pismo/2022-07/gra

Film AlphaGo mozna obejrzeé tu: https://www.youtube.com/watch?v=WXuK6gekU1Y
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